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Donde estamos, y a hacia donde vamos

La paradoja de la privacidad

El arribo de la informacidn cuantica



Privacidad

Privacidad: no es absoluta, depende del contexto social y
también historico.



Edad Media-vida comunal




Modernidad-Cutura Urbana




Culturas Diferentes
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Confianza

* ¢En cuales instituciones confiamos? ¢Gobiernos, escribanos,
hospitales, bancos, terapeutas?

« Google? —
* Apple?

. Samsung? Nuesiros datos
| racebook? SOnN SU riqueza

* Netflix?
« Amazon? _




| as dos
caras de la
moneda

—

Restringir acceso: es positivo
(EU, hospitals, HIPAA rules in
us)

Eso crea barreras: imposible
agregar datos utiles.

Balkanizacion de los datos



;Cuan importante es?

¢, Como sacar estadisticas (epidemias, economia,
crimen, ingresos?

¢, Qué hay en comun en esos datos?

¢, COmo negociar si no se pueden ver las ofertas?



Secure Multiparty Computation

Parts of the data belongs to multiple owners.

They collectively want to perform analytic
studies on the entire dataset.

While respecting the privacy and security
concerns of each individual party.



Crear Nuevos Mecanismos

Ejemplos:
La edad promedio de un grupo
El ingreso promedio de habitantes

Como agregar datos de usuarios de un app como
Google.
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La Informacion Cuantica

Computacion:
Simulaciones de sistemas cuanticos,
BuUsquedas ultra rapidas

Romper todas las llaves publicas deprivacidad en el Internet!

El Internet cuantico:

En el espacio (satélites) y en fibra optica



CablelLabs’

QUANTUM LINK

SECURE ROOM
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Para continuar...

Graclas!



